
ウマピタ!! ソロモード

出走馬当てパズル
隠れた1頭は、着順が知っている。

全30問

初級

5問

中級

9問

上級

9問

超上級

7問

使うもの

・ウマカード（問題に出てくるウマと候補のウマ）

・コースカード（直線・コーナー）

ルール  → 解き方  → 問題 の順に進めてください。

ゲームの基本ルールは、同梱の説明書をご覧ください。

SuNaHori Games



出走馬当てパズル
ウマピタ !! ソロモード

SuNaHori Games 発行　ルール

ルール

このパズルでやること

出走順と着順のうち「？」になっている1頭を、候補の3頭から当てます。「？」には出走順・着順とも同じウマが入ります。答えは、

候補の1頭です。

問題ページの見方

1

2

3

4

1  コース：左から順に処理します。

2  候補：「？」に入るのは、この3頭のどれかです。

3  確定着順：レースが終わったときの並びです。

4  出走順の「？」：候補のどれかが入ります（左が先頭）。

このパズルの決まり

・投票チップは使いません。

・チップを置かないので、 Dの「乗っている投票チップで最大の数字だけ前のウマを抜く」と、 Sの「自分に乗っている投票チップの個

数だけ前のウマを抜く」は、何も起きません。

・A・Fの「コースを1枚増やす」は使いません。コースは問題に描かれた枚数だけです。

・C・Iの「順番を逆にする」で前後が入れ替わっても、「抜かれたら毎回そのウマの後ろについていく」は起きません。

・E・R・Vの能力の書き換えは、対象のコースで、そのコースの間だけ有効です。

レースの進め方・能力の処理順など、ゲームの基本ルールは同梱の説明書をご覧ください。



出走馬当てパズル
ウマピタ !! ソロモード

SuNaHori Games 発行　解き方

例題で解き方を確認しましょう

例題 初級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

ケ
ル
ベ
ロ
ス

2
2番手

？

3
3番手

ウ
ル

ト
ラ
ク
リ
ー
ク

4
4番手

ヘ
ッ
ジ
ホ
ッ
グ

確定着順 1着 2着 3着 4着？

候補 エーアイセイセー イーロンマックス ヴイチュウマー

答え

E イーロンマックス

解き方

候補のEを「？」に入れてみます。

出走順

コース 1

Kは先頭のまま。Eが2頭、Uが1頭抜き、Hが先頭まで移動します。

結果

コース 2

Hは4位ではないので動きません。Eのすぐ後ろのUは、直線の能力（1頭抜く）を使います。Kは3位ではないので動きません。

着順 一致

Aを入れると U・A・H・K、Vを入れると H・V・U・K になり、着順と合いません。

解くコツ

・着順で位置が分かっているウマが、どう動いたかから考えましょう。

・候補を1頭ずつ入れて、実際に並べて確かめるのが確実です。



出走馬当てパズル
ウマピタ !! ソロモード

SuNaHori Games 発行　チェックリスト

解けた問題に ✓ を入れましょう

初級 5問

第1R 第2R 第3R 第4R 第5R

中級 9問

第6R 第7R 第8R 第9R 第10R

第11R 第12R 第13R 第14R

上級 9問

第15R 第16R 第17R 第18R 第19R

第20R 第21R 第22R 第23R

超上級 7問

第24R 第25R 第26R 第27R 第28R

第29R 第30R



出走馬当てパズル
ウマピタ !! ソロモード

SuNaHori Games 発行　1 / 8

「？」に入るウマを候補から当てよう。出走順は左が先頭。

第1R 初級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

サ
ナ
ダ
マ
サ

ム
ネ

2
2番手

？

3
3番手

エ
ー
ア
イ
セ
イ
セ
ー

4
4番手

ウ
ル

ト
ラ
ク
リ
ー
ク

確定着順 1着 2着 3着 4着 ？

候補 モーディギー ナツアチチ リメンバーアス

第2R 初級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

？

2
2番手

エ
フ
ゴ
レ
ー
サ

ー

3
3番手

イ
ー
ロ
ン
マ
ッ
ク
ス

4
4番手

エ
ー
ア
イ
セ
イ
セ
ー

確定着順 1着 2着 3着 4着 ？

候補 インドメタシン リメンバーアス ダブルコピー

第3R 初級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

エ
フ
ゴ
レ
ー
サ

ー

2
2番手

ケ
ル

ベ
ロ
ス

3
3番手

ウ
ル

ト
ラ
ク
リ
ー
ク

4
4番手

？

確定着順 1着 2着 3着 4着 ？

候補 サナダマサムネ ダブルコピー ゼブララブダゼ

第4R 初級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

エ
ー
ア
イ
セ
イ
セ
ー

2
2番手

？

3
3番手

ウ
ル

ト
ラ
ク
リ
ー
ク

4
4番手

サ
ナ
ダ
マ
サ
ム
ネ

確定着順 1着 ？ 2着 3着 4着

候補 ヘッジホッグ ワイワヌカーレンゾ ゼブララブダゼ



出走馬当てパズル
ウマピタ !! ソロモード

SuNaHori Games 発行　2 / 8

「？」に入るウマを候補から当てよう。出走順は左が先頭。

第5R 初級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

？

2
2番手

ゲ
ー
ム
フ
ラ
ッ
シ
ュ

3
3番手

エ
ー
ア
イ
セ
イ
セ
ー

4
4番手

サ
ナ
ダ
マ
サ

ム
ネ

確定着順 1着 2着 3着 ？ 4着

候補 ナツアチチ キューリコウブツ ウルトラクリーク

第6R 中級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

サ
ナ
ダ
マ
サ
ム
ネ

2
2番手

イ
ン
ド
メ
タ
シ
ン

3
3番手

？

4
4番手

ケ
ル
ベ
ロ
ス

確定着順 1着 ？ 2着 3着 4着

候補 チョッチュネ キューリコウブツ ゼブララブダゼ

第7R 中級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

ブ
ロ
ン
ド
ヘ
ア
ー

2
2番手

エ
フ
ゴ
レ
ー
サ

ー

3
3番手

イ
ー
ロ
ン
マ
ッ
ク
ス

4
4番手

？

確定着順 1着 2着 3着 4着 ？

候補 インドメタシン リメンバーアス ゼブララブダゼ

第8R 中級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

？

2
2番手

チ
ョ
ッ
チ
ュ
ネ

3
3番手

エ
フ
ゴ
レ
ー
サ

ー

4
4番手

キ
ュ
ー
リ
コ
ウ
ブ
ツ

確定着順 1着 2着 3着 ？ 4着

候補 ブロンドヘアー ヴイチュウマー ワイワヌカーレンゾ



出走馬当てパズル
ウマピタ !! ソロモード

SuNaHori Games 発行　3 / 8

「？」に入るウマを候補から当てよう。出走順は左が先頭。

第9R 中級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

チ
ョ
ッ
チ
ュ
ネ

2
2番手

ゲ
ー
ム
フ
ラ
ッ
シ
ュ

3
3番手

？

4
4番手

ワ
イ
ワ
ヌ
カ
ー
レ
ン
ゾ

確定着順 1着 2着 3着 4着 ？

候補 インドメタシン ゼロッスクイーン ゼブララブダゼ

第10R 中級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

？

2
2番手

ド
ン
サ

イ
ゴ
ー

3
3番手

キ
ュ
ー
リ
コ
ウ
ブ
ツ

4
4番手

イ
ー
ロ
ン
マ
ッ
ク
ス

確定着順 1着 2着 3着 4着 ？

候補 ナツアチチ ワイワヌカーレンゾ ゼブララブダゼ

第11R 中級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

ヘ
ッ
ジ
ホ
ッ
グ

2
2番手

ゲ
ー
ム
フ
ラ
ッ
シ
ュ

3
3番手

サ
ナ
ダ
マ
サ
ム
ネ

4
4番手

？

確定着順 1着 2着 3着 ？ 4着

候補 キューリコウブツ ゼロッスクイーン ゼブララブダゼ

第12R 中級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

？

2
2番手

ブ
ロ
ン
ド
ヘ
ア
ー

3
3番手

チ
ョ
ッ
チ
ュ
ネ

4
4番手

イ
ン
ド
メ
タ
シ
ン

確定着順 1着 2着 3着 ？ 4着

候補 ヴイチュウマー ワイワヌカーレンゾ ゼブララブダゼ



出走馬当てパズル
ウマピタ !! ソロモード

SuNaHori Games 発行　4 / 8

「？」に入るウマを候補から当てよう。出走順は左が先頭。

第13R 中級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

ダ
ブ
ル
コ
ピ
ー

2
2番手

？

3
3番手

エ
フ
ゴ
レ
ー
サ

ー

4
4番手

ゲ
ー
ム
フ
ラ
ッ
シ
ュ

確定着順 1着 2着 3着 4着 ？

候補 ケルベロス ウルトラクリーク ワイワヌカーレンゾ

第14R 中級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

ド
ン
サ

イ
ゴ
ー

2
2番手

ゼ
ブ
ラ
ラ
ブ
ダ
ゼ

3
3番手

？

4
4番手

ワ
イ
ワ
ヌ
カ
ー
レ
ン
ゾ

確定着順 1着 ？ 2着 3着 4着

候補 イーロンマックス ヘッジホッグ ケルベロス

第15R 上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

ナ
ツ
ア
チ
チ

2
2番手

？

3
3番手

ウ
ル

ト
ラ
ク
リ
ー
ク

4
4番手

ヴ
イ
チ
ュ
ウ
マ
ー

確定着順 1着 2着 3着 4着 ？

候補 ブロンドヘアー イーロンマックス ワイワヌカーレンゾ

第16R 上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

エ
ー
ア
イ
セ
イ
セ
ー

2
2番手

？

3
3番手

ヴ
イ
チ
ュ
ウ
マ
ー

4
4番手

パ
ン
ダ
サ

サ
ダ
ン
ゴ

確定着順 1着 2着 3着 4着 ？

候補 チョッチュネ ダブルコピー ゼブララブダゼ



出走馬当てパズル
ウマピタ !! ソロモード

SuNaHori Games 発行　5 / 8

「？」に入るウマを候補から当てよう。出走順は左が先頭。

第17R 上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

？

2
2番手

リ
メ
ン
バ

ー
ア
ス

3
3番手

ゼ
ブ
ラ
ラ
ブ
ダ
ゼ

4
4番手

モ
ー
デ
ィ
ギ
ー

確定着順 1着 ？ 2着 3着 4着

候補 ブロンドヘアー ケルベロス ダブルコピー

第18R 上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

ゲ
ー
ム
フ
ラ
ッ
シ
ュ

2
2番手

？

3
3番手

パ
ン
ダ
サ

サ
ダ
ン
ゴ

4
4番手

ヴ
イ
チ
ュ
ウ
マ
ー

確定着順 1着 ？ 2着 3着 4着

候補 ブロンドヘアー ダブルコピー ゼロッスクイーン

第19R 上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

チ
ョ
ッ
チ
ュ
ネ

2
2番手

？

3
3番手

ナ
ツ
ア
チ
チ

4
4番手

ヴ
イ
チ
ュ
ウ
マ
ー

確定着順 1着 2着 3着 ？ 4着

候補 ケルベロス キューリコウブツ ダブルコピー

第20R 上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース →

1
先頭

イ
ー
ロ
ン
マ
ッ
ク
ス

2
2番手

リ
メ
ン
バ

ー
ア
ス

3
3番手

？

4
4番手

パ
ン
ダ
サ

サ
ダ
ン
ゴ

確定着順 1着 2着 3着 ？ 4着

候補 ナツアチチ ゼロッスクイーン ワイワヌカーレンゾ



出走馬当てパズル
ウマピタ !! ソロモード

SuNaHori Games 発行　6 / 8

「？」に入るウマを候補から当てよう。出走順は左が先頭。

第21R 上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース → →

1
先頭

エ
ー
ア
イ
セ
イ
セ
ー

2
2番手

ヘ
ッ
ジ
ホ
ッ
グ

3
3番手

イ
ン
ド
メ
タ
シ
ン

4
4番手

？

確定着順 1着 2着 3着 ？ 4着

候補 サナダマサムネ ウルトラクリーク ワイワヌカーレンゾ

第22R 上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース → →

1
先頭

ド
ン
サ

イ
ゴ
ー

2
2番手

エ
フ
ゴ
レ
ー
サ

ー

3
3番手

？

4
4番手

リ
メ
ン
バ
ー
ア
ス

確定着順 1着 2着 3着 4着？

候補 チョッチュネ ヘッジホッグ ダブルコピー

第23R 上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース → →

1
先頭

ド
ン
サ
イ
ゴ
ー

2
2番手

？

3
3番手

キ
ュ
ー
リ
コ
ウ
ブ
ツ

4
4番手

エ
フ
ゴ
レ
ー
サ

ー

確定着順 1着 ？ 2着 3着 4着

候補 ゼロッスクイーン ワイワヌカーレンゾ ゼブララブダゼ

第24R 超上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース → →

1
先頭

？

2
2番手

イ
ン
ド
メ
タ
シ
ン

3
3番手

モ
ー
デ
ィ
ギ
ー

4
4番手

エ
フ
ゴ
レ
ー
サ

ー

確定着順 1着 2着 3着 ？ 4着

候補 ナツアチチ リメンバーアス ダブルコピー



出走馬当てパズル
ウマピタ !! ソロモード

SuNaHori Games 発行　7 / 8

「？」に入るウマを候補から当てよう。出走順は左が先頭。

第25R 超上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース → →

1
先頭

？

2
2番手

ワ
イ
ワ
ヌ
カ
ー
レ
ン
ゾ

3
3番手

ゲ
ー
ム
フ
ラ
ッ
シ
ュ

4
4番手

ダ
ブ
ル
コ
ピ
ー

確定着順 1着 2着 3着 4着 ？

候補 ブロンドヘアー ケルベロス ヴイチュウマー

第26R 超上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース → →

1
先頭

？

2
2番手

ワ
イ
ワ
ヌ
カ
ー
レ
ン
ゾ

3
3番手

ヴ
イ
チ
ュ
ウ
マ
ー

4
4番手

ブ
ロ
ン
ド
ヘ
ア
ー

確定着順 1着 2着 3着 ？ 4着

候補 モーディギー ナツアチチ ゼロッスクイーン

第27R 超上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース → →

1
先頭

ケ
ル

ベ
ロ
ス

2
2番手

ヴ
イ
チ
ュ
ウ
マ
ー

3
3番手

エ
ー
ア
イ
セ
イ
セ
ー

4
4番手

？

確定着順 1着 2着 3着 ？ 4着

候補 イーロンマックス サナダマサムネ ゼロッスクイーン

第28R 超上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース → →

1
先頭

ケ
ル

ベ
ロ
ス

2
2番手

イ
ン
ド
メ
タ
シ
ン

3
3番手

？

4
4番手

ゼ
ブ
ラ
ラ
ブ
ダ
ゼ

確定着順 1着 ？ 2着 3着 4着

候補 ウルトラクリーク ヴイチュウマー ワイワヌカーレンゾ



出走馬当てパズル
ウマピタ !! ソロモード
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「？」に入るウマを候補から当てよう。出走順は左が先頭。

第29R 超上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース → →

1
先頭

モ
ー
デ
ィ
ギ
ー

2
2番手

？

3
3番手

ワ
イ
ワ
ヌ
カ
ー
レ
ン
ゾ

4
4番手

ナ
ツ
ア
チ
チ

確定着順 1着 2着 ？ 3着 4着

候補 ダブルコピー ゼロッスクイーン ゼブララブダゼ

第30R 超上級 4頭立て　？の出走馬を当てよ

コース → →

1
先頭

モ
ー
デ
ィ
ギ
ー

2
2番手

ゼ
ブ
ラ
ラ
ブ
ダ
ゼ

3
3番手

ケ
ル
ベ
ロ
ス

4
4番手

？

確定着順 1着 2着 3着 4着 ？

候補 ウルトラクリーク ダブルコピー ワイワヌカーレンゾ



出走馬当てパズル　解答
ウマピタ !! ソロモード

SuNaHori Games 発行　解答

問題 難易度 答え

第1R 初級 M モーディギー

第2R 初級 I インドメタシン

第3R 初級 Z ゼブララブダゼ

第4R 初級 H ヘッジホッグ

第5R 初級 N ナツアチチ

第6R 中級 C チョッチュネ

第7R 中級 I インドメタシン

第8R 中級 B ブロンドヘアー

第9R 中級 I インドメタシン

第10R 中級 N ナツアチチ

第11R 中級 Q キューリコウブツ

第12R 中級 V ヴイチュウマー

第13R 中級 K ケルベロス

第14R 中級 H ヘッジホッグ

第15R 上級 E イーロンマックス

問題 難易度 答え

第16R 上級 W ダブルコピー

第17R 上級 B ブロンドヘアー

第18R 上級 B ブロンドヘアー

第19R 上級 W ダブルコピー

第20R 上級 N ナツアチチ

第21R 上級 U ウルトラクリーク

第22R 上級 C チョッチュネ

第23R 上級 Z ゼブララブダゼ

第24R 超上級 N ナツアチチ

第25R 超上級 B ブロンドヘアー

第26R 超上級 N ナツアチチ

第27R 超上級 E イーロンマックス

第28R 超上級 V ヴイチュウマー

第29R 超上級 X ゼロッスクイーン

第30R 超上級 W ダブルコピー


