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ゲームの主人公 
魔法世界の民 
エルフ（Elf） 
 

＜ 移動力 2 
● 攻撃力 1 
 

召喚できる幻獣 
 
 
 
 
 
 
犬の幻獣 
ケルベロス 
Cerberus 
 

＜ 移動力 1 
● 攻撃力 3 

 
 
 
 
 
 
一角獣の幻獣 
ユニコーン 
Unicorn 

 

＜ 移動力 2 
● 攻撃力 2 

 
 
 
 
 
 
鳥の幻獣 
セイレーン 
Siren 

 

＜ 移動力 3 
● 攻撃力 1 

駒台 
Deck 

駒 
Pieces 

盤 
Board 

駒台 
Deck 

小さな部品の誤飲にご注意ください。 
小児の手の届かない所に保管してください。 ！ 

自分の隣のマスに
幻獣を召喚可能。 
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▶ゲームシステム 
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� �味方の駒は 
飛び越し 
可能 
 
 
 
 
 
 
敵の駒は 
飛び越し不可 

移動力の 
数だけ移動 
できます 

攻撃側2 > 防御側1 
➡ 攻撃可能 
 
攻撃側2 ≦ 防御側2 
➡ 攻撃不可 
 
攻撃側2+1+1 
= 4 > 防御側3 

➡ 攻撃可能 

移動
 

移動
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補助魔法の効果 
ケルベロスの魔法  
ガード（Guard） 
敵の攻撃中のみ 
味方全員の攻撃力が 1アップ 
ユニコーンの魔法  
ディレイ（Delay） 
敵全員の移動力が 1ダウン 
 
セイレーンの魔法  
フライ（Fly） 
味方の地上キャラの移動力が 1アップ 
（地上キャラ…エルフ�ケルベロス�ユニコーン）

 

グリフォンの魔法  
ブースト（Boost） 
味方全員の攻撃力が 1アップ 
 

 

ペガサスの魔法  
クロック（Clock） 
味方全員の移動力が 1アップ 
＆敵全員の移動力が 1ダウン 

 

ドラゴンの魔法  
ドラグナイズ（Dragonise） 
エルフ以外の味方全員が 
ドラゴンと同じ能力になる 
（移動力 2・攻撃力 5・合体不可・フライ無効） 

幻獣の合体公式 
 
 
＋ 

 
 
 
 
 
 
 
鷲と獅子の幻獣 
グリフォン 
Griffon 

 

＜ 移動力 2 
● 攻撃力 3 

 
 
＋ 

 
 
 
 
 
 
 
天使と馬の幻獣 
ペ ガ サ ス 
Pegasus 

 

＜ 移動力 3 
● 攻撃力 2 

 
＋ 
または 
 
＋ 

 
 
 
 
 
幻獣の王様 
ド ラ ゴ ン 
Dragon 

 

＜ 移動力 2 
● 攻撃力 5 


